CORSO DI TECNICO DEL SUONO
Ore di lezione: 20
Ore di stage: 20
PROGRAMMA
ACUSTICA
Il suono come fenomeno fisico
Propagazione del suono - Frequenza - Ampiezza - Lunghezza d'onda -
Fase - Onde semplici e onde complesse -
Unità di misura (decibel, rapporti e aumento della potenza, peack,
average,rms)- Inviluppo sonoro
PSICOACUSTICA
Il suono come fenomeno psicofisico
Effetto mascheramento - Fenomeno dei battimenti - Effetto precedenza -
Localizzazione sonora - effetto doppler
ANATOMIA DELL'ORGANO UDITIVO
ACUSTICA AMBIENTALE
Riflessione, coibenza, assorbimento, diffrazione, effetti della temperatura
e dell’umidità sul suono
___________________________________________________________
ELETTRONICA ED ELETTROACUSTICA
Cenni di elettrotecnica generale - Le grandezze fondamentali: V, I, R, W -
I componenti fondamentali: R, C, L, Valvole
- AC e DC - Elettricità e magnetismo - La catena elettroacustica:
Onda-Trasduttore-Preamplificatore-Finale-Diffusore - Monitoring (mainmidfield-nearfield)
CONNESSIONI
Segnale bilanciato - Segnale sbilanciato - Connettori Cannon (XLR) - Jack
(TRS) - RCA.
MIXER PALCO
Differenze e utilizzo. Apparecchiature, eq, feedback destroyer
Problematiche del fonico di palco.
STRUTTURA DI UNO STUDIO DI REGISTRAZIONE
Acustica - Schema a blocchi di una regia
___________________________________________________________
MICROFONI
Principi di base
Funzionamento - Caratteristiche - Direzionalità - Resistenza alla pressione
sonora
Tipi di microfoni
Dinamici - Condensatore - Nastro - Carbone - Ceramici a cristallo
TECNICHE DI MICROFONAGGIO
Tecniche di ripresa
Prossimità - Distanza - Accento - Ambiente
Tecniche di microfonaggio stereo
Esercitazioni pratiche
Microfonazione di una batteria, di una voce e di diverse tipologie di
strumenti
TECNICHE DI REGISTRAZIONE
Livelli di registrazione - Ascolto in regia - Ascolto in cuffia - Uso del
riverbero - Uso dei processori di dinamica
Esercitazioni pratiche
Registrazione di una batteria, di una voce e di diverse tipologie di
strumenti - Impostazione degli ascolti in cuffia e in regia.
___________________________________________________________
IL SUONO NEL DOMINIO DIGITALE
Campionamento - Quantizzazione - Rapporto Segnale / Errore (Dither) -
Convertitori Analogico / Digitali (Sistemi di conversione) -
MIXER DIGITALI E LORO UTILIZZO
SEQUENCER E SOFTWARE PROFESSIONALI
Principi di base
Cenni storici - MIDI e Audio - Definizioni
Impostazione di una song
Organizzazione del lavoro - Setup - Sincronizzazione - Operazioni
fondamentali
DIGITAL AUDIO WORKSTATION (DAW) E SOFTWARE PROFESSIONALI
- cubase - – Ableton Live -
PLUG-INS
Definizione - Plug Ins dedicati alla generazione sonora - Plug Ins dedicati
all'effettistica
___________________________________________________________EFFETTISTICA
EQUALIZZATORI E FILTRI
Parametrici - Grafici - Shelving - Cut
PROCESSORI DI DINAMICA
Cenni sulla dinamica
La dinamica del Cd, del vinile e del nastro analogico.
Compressori – Limiter - Expander – Gate
RIVERBERO
Storia del riverbero - Parametri – Utilizzi
DELAY
Storia del Delay - Parametri - Utilizzi
Chorus - Flanger - Phaser - Pitch Shifter – Exciter
EFFETTI MULTIBANDA, M\S, E CASI PARTICOLARI
___________________________________________________________
ESEMPI ED ESERCITAZIONI PRATICHE
Allestimento di un live. Cablaggio, line check, sound check. Simulazione di
una registrazione live.
___________________________________________________________
IL MIDI (CENNI)
Hardware MIDI
Porte IN, OUT, THRU - Interfacce - Controller (wheel, pedali di
espressione, breathe) -Configurazione delle Reti MIDI (Daisy Chain e
Collegamento a stella) - Struttura del cavo MIDI
STRUMENTI MIDI (CENNI)
Definizione di Sequencer, Sintetizzatore, Campionatore, Expander, Master
Keyboard - I sistemi integrati su computer (Sintetizzatori e campionatori
virtuali, Vst Instruments)
___________________________________________________________
SINTESI DEL SUONO
Definizioni - Tipi di sintesi
CAMPIONATORI
Definizioni - Principio di funzionamento
LE FASI DELLA PRODUZIONE
Preproduzione - Registrazione - Mixdown – Postproduzione
TECNICHE DI EDITING
Esercitazioni pratiche
Metodi per la messa a tempo di una batteria, un drum loop o di uno
strumento in genere con accorgimenti e software dedicati - Pulizia delle
tracce - Montaggio delle take
IL MIXDOWN (nel LIVE ed in STUDIO)
Procedure e tecniche
Strumenti e timbri
Batteria - Basso - Chitarre - Tastiere - Orchestra Sinfonica - Voce
Aspetti stilistici
Coerenza - Caratteristiche dei generi musicali
Esercitazioni pratiche
Mixaggio di brani di diversi generi musicali -
___________________________________________________________
HOME RECORDING
Prove finali
Teoria: prova scritta e prova orale
Laboratorio:creazione di un brano musicale, master,registrazione di una band
Saggio finale con consegna attestato di partecipazione e idoneità.
